
 
 
 
 
 

 

PROPÓSITO: Comprender los diferentes comandos o instrucciones en Arduino C que son necesarios 

para la programación de entradas y salidas (INPUT-OUTPUT) y los tipos de señales análogas o 

digitales (analog-digital). 

ACTIVIDAD:  

 

 

Reconocimiento de instrucciones de Arduino C. 

 

Para esto es importante reconocer que es una entrada y una salida: 

Elementos de entrada (INPUT) 

 Interruptores. 

 Sensores. 

 Otros elementos que sean necesarios para la lectura (Read) 

 

 

 



 
 
 
 
 

 

 

 

Elementos de salida (OUTPUT) 

 Actuadores: Electrónicos, Hidráulicos, Neumáticos, Eléctricos, Motores, Bombas 

 

 

 Diodos LED, cualquier clase de bombillo en AC (corriente Alterna) o DC (corriente 

continua), display LCD, pantallas gráficas, display 7 segmentos y cualquier clase de 

visualizador. 

 

 

 



 
 
 
 
 

 

 

 

 

Tipos de señales: 

Existen 2 tipos de señales que son análogas y digitales las cuales tiene las siguientes 

características: 

 

Señales digitales: 

Son señales del sistema binario en las cuales solo se tienen dos opciones: 

 

0 En binario 1 en binario  

Apagado en energía eléctrica Encendido en energía eléctrica 

HIGH en Arduino C LOW en Arduino C 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 
 
 

 

 

 

Dentro de las señales digitales están tantos sensores digitales, actuadores digitales, interruptores, 

entre otros elementos electrónicos. 

Señales análogas:  

Son señales que poseen más de dos datos, comúnmente poseen varios datos de tipo decimal o en 

Arduino c float (flotante), a los decimales se los conoce con este nombre en programación. 

 

 

 

Las señales análogas comúnmente son de sensores análogos como el LM35 que se usa 

frecuentemente en Arduino C. 



 
 
 
 
 

 

 

Con lo anteriormente explicado, se tienen estas instrucciones que son fundamentales para la 

programación en Arduino C: 

 

Instrucciones Arduino C: 

Antes de empezar se debe reconocer que: 

 

Si el pin es digital los pines de enumeran de la siguiente forma: 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13 

Los pines 0 y 1 no se usan son de transmisión y recepción de datos y se usan para conectar 

dispositivos como wifi, bluetooth entre otros como el puerto serial. 

 

 

 



 
 
 
 
 

Si el pin es análogo los pines de enumeran de la siguiente forma: A0,A1,A2,A3,A4,A5 

Los pines análogos se representan con la A y van de 0 a 5. 

 

 

 pinMode(pin del Arduino digital, estado);       Configura las entradas y las salidas 

del sistema. Existe el estado INPUT Y OUTPUT. 

Ejemplo 1 : 

pinMode(5,INPUT);    //  define el pin 5 como entrada digital. 

 

Ejemplo 2 : 

int LED=5;     //   define la variable LED de tipo entero. 

pinMode(LED,INPUT); // define el pin 5 como entrada digital. 

 

Lo anterior mencionado es para determinar si el pin es de entrada o salida, requisito básico para 

programar los pines y comunicar tanto el hardware como el software. 

 

 

 

https://www.arduino.cc/reference/en/language/functions/digital-io/pinmode/


 
 
 
 
 

 

 digitalWrite(pin de Arduino digital, estado);     Configura y escribe en el puerto la 

información (HIGH O LOW). 

Ejemplo 1 : 

 

digitalWrite(5, HIGH); //escribe un valor de encendido en el pin 5 del Arduino. 

digitalWrite(5, LOW); //escribe un valor de apagado en el pin 5 del Arduino. 

 

Ejemplo 2 : 

 

int LED=5;        define la variable LED de tipo entero. 

digitalWrite(5, HIGH); escribe un valor de encendido en el pin 5 del Arduino. 

digitalWrite(5, LOW); escribe un valor de apagado en el pin 5 del Arduino. 

 

 digitalRead(pin de Arduino digital) 

 

Ejemplo 1 

digitalRead(7); Configura el pin 7 del Arduino para leer los datos de la variable (se usa con 

interruptores y ciclos if). 

Ejemplo 2 

int sensor=7;      //  variable tipo de dato entero del pin 7 

digitalRead(sensor); Configura el pin AO del Arduino para leer los datos de la variable. 

 

 

 analogRead(pin de Arduino análogo) se usa para captar la señal de sensores 

digitales como el LM35. 

 

https://www.arduino.cc/reference/en/language/functions/digital-io/digitalwrite/
https://www.arduino.cc/reference/en/language/functions/digital-io/digitalread/
https://www.arduino.cc/reference/en/language/functions/analog-io/analogread/


 
 
 
 
 

 

Aclaración:  donde dice que la función devuelve un valor entero, también puede devolver un valor 

flotante o número decimal 

Ejemplo 1: 

analogRead(A3); // Lee el pin análogo A3 y captura los datos de ese pin.  

Ejemplo 2: 

float sensor1=A3;  // variable tipo de dato flotante o número decimal. 

analogRead(sensor1); // Lee el pin análogo A3 y captura los datos de ese pin.  

 

 analogWrite(pin de arduino análogo) salida PWM (Pulse Width Modulation), se usa 

con motores, en este caso los pines a utilizar en el Arduino son los siguientes: 

 

https://www.arduino.cc/reference/en/language/functions/analog-io/analogwrite/


 
 
 
 
 

 

 

Ejemplo según Carmenate, J. G. (2019) para controlar el brillo de un LED:  

int led = 13;           // the PWM pin the LED is attached to 

int brightness = 0;    // how bright the LED is 

int fadeAmount = 10;    // how many points to fade the LED by 

  

// the setup routine runs once when you press reset: 

void setup() { 

  // declare pin 9 to be an output: 

  pinMode(led, OUTPUT); 

} 

  

// the loop routine runs over and over again forever: 

void loop() { 

  // set the brightness of pin 9: 

  analogWrite(led, brightness); 

  

  // change the brightness for next time through the loop: 

  brightness = brightness + fadeAmount; 



 
 
 
 
 

  

  // reverse the direction of the fading at the ends of the fade: 

  if (brightness <= 0 || brightness >= 255) { 

    fadeAmount = -fadeAmount; 

  } 

  // wait for 30 milliseconds to see the dimming effect 

  delay(30); 

} 

 delay(tiempo en milisegundos) 

Ejemplo 1:  

delay(2000); // tiempo en milisegundos (retardo o demora) del sistema. 

Ejemplo 2: 

tiempo1=2000; 

Delay(tiempo1); // tiempo en milisegundos (retardo o demora) del sistema. 

 

Como esta instrucción está en milisegundos tenemos que multiplicar por 1000 para obtener los 

segundos, en este caso, según el ejemplo sería 1 segundo porque: 

 

2000𝑚𝑠 = 2000𝑥10−3𝑠 = 2000𝑥
1

2000
𝑠 =

2000

2000
= 2𝑠 

 

Para mayor información entrar a la página:  https://www.arduino.cc/reference/en/#variables  

están todas las instrucciones con su respectiva descripción. 

 

 

Referencias 

Carmenate, J. G. (2020, septiembre 29). Señal PWM con Arduino y analogWrite. Programar fácil con           

Arduino. https://programarfacil.com/blog/arduino-blog/pwm-con-arduino-analogico/  

 

https://www.arduino.cc/reference/en/language/functions/time/delay/
https://www.arduino.cc/reference/en/#variables
https://programarfacil.com/blog/arduino-blog/pwm-con-arduino-analogico/


 
 
 
 
 

 



 
 
 
 
 

Técnica cooperativa Think-Pair-Share 

 

La rutina Piensa y comparte en pareja, invita a los estudiantes a reflexionar sobre un tema, un 

problema o una pregunta, articular sus ideas y enriquecerlas con las opiniones y puntos de vista de 

sus compañeros. 

 

Objetivos:  

 Promover la comprensión, el pensamiento crítico y la comunicación verbal. 

 Involucrar a los alumnos invitándoles a reflexionar y compartir.   

 Aumentar la seguridad que sienten en el aula y promover la participación de todos.  

 

 

 



 
 
 
 
 

 

¿Cuándo usarlo? 

Think-Pair-Share se puede usar en cualquier momento de la clase. Por ejemplo: 

 Para sondear el conocimiento inicial o la comprensión de los alumnos sobre un tema. 

 Para invitarles a tomar una pausa dentro de una clase magistral para que puedan procesar 

la información. 

 Antes de un experimento científico. 

 Después de leer un capítulo de un libro. 

 Solucionando un problema de cualquier tipo. 

 

Instrucciones: 

 Formula una pregunta que requiera análisis, evaluación o síntesis de parte de los 

estudiantes. El proceso consiste de tres pasos: 

 Piensa: Los alumnos reflexionan individualmente e independientemente sobre la pregunta, 

formando sus propias ideas y criterio. 

 Parejas: Los alumnos se dirigen a sus vecinos (grupos de 2, 3 o 4) para compartir y discutir 

sus reflexiones. Articulan sus ideas y las contrastan y elaboran con las ideas y perspectivas 

de los demás. 

 Comparte: Se abre la conversación en el grupo grande. Los estudiantes se sienten ahora 

más seguros para compartir sus ideas y las ideas se han vuelto más elaboradas y refinadas. 

Se les puede pedir que los grupos resumen sus repuestas y reflexiones, se puede escoger a 

algunas personas para que expongan el punto de vista de su compañero o se abre una 

conversación en base voluntario.  

 

Variaciones: 

Pide a los estudiantes que encuentren a alguien que haya llegado a una respuesta diferente a la 

suya y que convenzan a su compañero para que cambie de opinión. 

Pide a los estudiantes que escriban sus respuestas a las preguntas antes de compartirlas. 

 

 

Referencias 

Fuente: Harvard Project Zero. This routine is adapted from Frank Lyman: Lyman, F. T. (1981). The 

Responsive Classroom Discussion: The Inclusion of All Students. In A. Anderson (Ed.), Mainstreaming 

Digest (pp. 109-113). College Park: University of Maryland Press. 


